EGYEDULALLO TORTENELMI ELMENYPROGRAMOK DIAKOKNAK!
AZ ELMENY AZ ISKOLABA MEGY!
RENDHAGYO INTERAKTIV UTAZO TORTENELEMORA
1. HONFOGLALAS-ISTVAN A KIRALY
2. VALAMINT A TITOKZATOS EGYIPTOM VILAGA!- témakban
Kedves Sziilok, Gondviselok!
EzlUton szeretnénk szives figyelmikbe ajanlani a kovetkezo

élményprogramot, amelyre az osztalyfonokoknél, vagy az iskola

kozponti telefonszaman lehet jelentkezni.
EGYIPTOMI REJTELYEK NYOMABAN torténelmi interaktiv

élményprogramban a gyerekek megismerkedhetnek a papirusz
készitéssel, felidézik a piramisok titkat, beszélgetnek a balzsamozasrol, az
Istenekrdl és a Faradkrdl is. Betekintést nyerhetnek a hieroglif irasba,
torténelmi legendakat elevenitenek fel. ,Bedltoz6s" jatékban pedig
elldtogatnak Ehnaton birodalmaba és Aton Napistennek mutatnak be egy
misztikus aldozati szertartast. Mindehhez megépitenek egy templomot,
sok jelmezt és kelléket hoznak, kivetitéseket, hang- és fényeffekteket
hasznalnak.

HONFOGLALAS ES ISTVAN, A KIRALY cim( jaték a Honfoglalds
allomasait, a Hét Vezér vérszerzodését, Istvan és Koppany harcat és
Istvan megkoronazasat mutatja be jatékos modon és élményszerien.

A gyerekek itt is szerves részesei lehetnek a kalandnak. Korh(i
helyszineken és ruhdkban jatszhatjak el a didkok ezt az izgalmas
korszakot. Felépitenek egy jurtat, megvaldsitunk egy koronazasi helyszint
és ceremoniat. Sok-sok jelmezt és kelléket hasznalnak.

A programokat zenei bejatszasokkal, kivetitésekkel is fliszerezik.
Az interaktiv jatékok kb. 45 percesek, melyet képzett animator

vezet.
A PROGRAM ARA CSUPAN: 1.000 FT/FO (minimum 60 diak
esetén)!
CEL, HOGY MINEL TOBB DIAK ATELHESSE EZEKET A TORTENELMI
ESEMENYEKET!

Az ajanlat akkor érvényes, ha egy napon legalabb, tehat minimum
60 f6 szamara be tudjak mutatni az éiményprogramot.

Bizunk abban, hogy a programajanlat elnyeri figyelmiket, hogy a diakok
minél jobban megismerhessék a Torténelem e fontos és izgalmas
eseményeit!



