
EGYEDÜLÁLLÓ TÖRTÉNELMI ÉLMÉNYPROGRAMOK DIÁKOKNAK! 

AZ ÉLMÉNY AZ ISKOLÁBA MEGY! 

RENDHAGYÓ INTERAKTÍV UTAZÓ TÖRTÉNELEMÓRA  

1. HONFOGLALÁS-ISTVÁN A KIRÁLY 

2. VALAMINT A TITOKZATOS EGYIPTOM VILÁGA!- témákban 

Kedves Szülök, Gondviselők! 

Ezúton szeretnénk szíves figyelmükbe ajánlani a következő 

élményprogramot, amelyre az osztályfőnököknél, vagy az iskola 

központi telefonszámán lehet jelentkezni. 

EGYIPTOMI REJTÉLYEK NYOMÁBAN történelmi interaktív 

élményprogramban a gyerekek megismerkedhetnek a papírusz 

készítéssel, felidézik a piramisok titkát, beszélgetnek a balzsamozásról, az 

Istenekről és a Fáraókról is. Betekintést nyerhetnek a hieroglif írásba, 

történelmi legendákat elevenítenek fel. „Beöltözős“ játékban pedig 

ellátogatnak Ehnaton birodalmába és Aton Napistennek mutatnak be egy 

misztikus áldozati szertartást. Mindehhez megépítenek egy templomot, 

sok jelmezt és kelléket hoznak, kivetítéseket, hang- és fényeffekteket 

használnak. 

HONFOGLALÁS ÉS ISTVÁN, A KIRÁLY című játék a Honfoglalás 

állomásait, a Hét Vezér vérszerződését, István és Koppány harcát és 

István megkoronázását mutatja be játékos módon és élményszerűen.  

A gyerekek itt is szerves részesei lehetnek a kalandnak. Korhű 

helyszíneken és ruhákban játszhatják el a diákok ezt az izgalmas 

korszakot. Felépítenek egy jurtát, megvalósítunk egy koronázási helyszínt 

és ceremóniát. Sok-sok jelmezt és kelléket használnak. 

A programokat zenei bejátszásokkal, kivetítésekkel is fűszerezik. 

Az interaktív játékok kb. 45 percesek, melyet képzett animátor 

vezet. 

A PROGRAM ÁRA CSUPÁN: 1.000 FT/FŐ (minimum 60 diák 

esetén)! 

CÉL, HOGY MINÉL TÖBB DIÁK ÁTÉLHESSE EZEKET A TÖRTÉNELMI 

ESEMÉNYEKET! 

Az ajánlat akkor érvényes, ha egy napon legalább, tehát minimum 

60 fő számára be tudják mutatni az élményprogramot. 

 

Bízunk abban, hogy a programajánlat elnyeri figyelmüket, hogy a diákok 

minél jobban megismerhessék a  Történelem e fontos és izgalmas 

eseményeit! 

 


